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PREPAREZ VOTRE JEU!
1. Rassemblez votre matériel

2. Détachez les deux pages du jeu.

Découpez (ou demandez que |'on vous découpe)
I'espace blanc au centre. Collez les pages bien a plat
sur le carton, I'une en face de |'autre, de sorte
que les deux morceaux du jeu se rejoignent.

Attendez que la colle séche.

: de la colle qui séche

vite et sans laisser de traces, une paire de ciseaux,
un grand morceau de carton blanc,
gquelgues bouteilles Familiales Fanta Orange. ..
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OU 100 ANS DE DECOUVERTES, D’APRES DES INFORMATIONS SCIENTIFIQUES . . .

REGLEMENT DU JEU

Tous les pions sont posés sur la case
« Départ ». A tour de rdle, chaque joueur
jette le dé et avance son pion dans le
temps (1 case par point). Le joueur lit a
haute voix le texte se rapportant a la case
ou son pion aboutit, et il obéit aux ordres
donnés. Si le’ pion aboutit sur une case
Fanta, le joueur peut jouer une deuxiéme
fois. Si le pion tombe sur une case occu-
pée par un autre pion, ce dernier doit
reculer dans le temps ... (de 5 cases). Le
joueur qui place son pion sur la case de
I'an 2067 a gagné. Buvez tous un verre de
Fanta Orange a sa santé! (Si le nombre
des points dépasse la case 2067, le pion
recule dans le temps d'un nombre de
cases égal au nombre de points en trop).
1967 Départ. Chacun enfourche son saute-
temps et se tient prét !

1968 Pour la premiére fois, un cosmonaute
survole la lune et prend des photos de sa
surface 4 quelques kilometres. ..

1970 Grace au lancement de quelques
nouveaux « telstars », chaque teéléviseur
peut capter les programmes du _monde
entier. :

1971 Tiens, voilda Fanta! Buvez un verre
de Fanta Orange. Jouez une deuxiéme fois.
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1972 On voyage sur des coussins dair. ..
dans des hydroglisseurs ... au-dessus des
mers et des terres.

1973 Trois hommes débarquent sur la
lune ! Hourrah ! Sautez de trois cases.

1974 Les murs des maisons sont en ma-
tiere synthétique gonflable. lis se gonflent,
se dégonflent, se plient et se transportent
en boite.

1975 Appareils de télévision dans les voi-
tures privées et les hydroglisseurs ... pour
les passagers arriere. Reculez d'une case.

1976 Des cosmonautes survolent Mars et
Vénus et découvrent que ces planetes ne
sont pas habitées.

1978 Vous volez au travail ... avec un pe-
tit réacteur a air comprimeé attache dans le
dos (plus de problémes de parking !).

1979 Une colonie de dix personnes est
établie en permanence sur la lune.

1980 L'industrie du jquet a pris un déve-
loppement inoui. Les poupées parient et
racontent des histoires, elles marchent,
elles s'asseyent. Téleguidées, elles se pro-
ménent dans toute la maison.

-

1981 Bonjour Fanta ! Offrez une tournée
de Fanta Orange et jouez une deuxieme
fois.

1985 || pleut sur commande a la cam-
pagne ... on rend le ciel bleu sur les
villes.

1989 Un nouveau sport est ne : le combat
de boxe dans une vaste chambre ou l'on
a artificiellement supprimeé la pesanteur.

1990 Quatre hommes débarquent sur Mars.

1992 On exploite les mines au fond des
océans déja des milliers d’hommes
vivent dans les villes sous-marines
dressées sous d énormes bulles d'air.

1995 Vous n'avez pas respecté les regles
de la circulation océane. La police des
mers vous envoie en prison pour deux
jours. Passez deux tours.

2000 Les mers sont dessalées et cultivées
par des fermiers-scaphandres.

2005 Base permanente de 10 hommes sur
Mars. Vous restez sur Mars avec eux et

passez un tour.
détraqué.

2010 Votre saute-temps s'est
Retournez en 1971,
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2015 Les maisons tournent avec le soleil,
rentrent sous terre, etc...

2017 Les marchandises sont transportées
par fusées intercontinentales.

2013 Débarquement sur les satellites de
Jupiter. Sautez en 2040.

20?0 Vive Fanta Orange ... si bon ... se
boit par plaisir ! Jouez une deuxiéme fois.

2?22 L'homme est capable techniquement
d entrer en conversation avec les habitants
d'autres planétes . . .

2023 La population terrestre atteint 8 mil-
llards d'habitants ... elle a plus que dou-
blé depuis 1967. Reculez de 5 cases.

2026 Un trafic commercial journalier est
établi avec la colonie lunaire.

2028 Les grands voyages scolaires sont
trés répandus ... mais on part en Chine.
au Japon, au Mexique en fusées-écoles
qui font 20.000 km et plus a I'heure !

2030 Les planétes sont cultivées, il Y pous-
se des orangers. Buvez un Fanta Orange
et jouez une deuxiéme fois.

2033 Deébarquement piloté sur Vénus, aprés
un voyage de plusieurs semaines. Bravo !

2035 Installation d'un studio de télévision
sur la lune.

2040 La terre, la lune, Mars, Vénus et les
satellites de Jupiter sont reliés par un
reseau de vaisseaux spatiaux.

2045 Un climat idéal est établi en perma-
nence sur toute la terre . .. il n'y a plus de
saisons, sauf celles que l'on produit artifi-

ciellement (pour les stations de skis. par
exemple).

20_5q Emigration massive sur Vénus. Des
missions qui dureront plusieurs généra-
tions partent de la vers d'autres systémes
solaires. Reculez de 12 cases.

2060 On trouve le moyen de détacher la
terre du systéme solaire et de la piloter
vers d'autres étoiles ... on utilisera cette
technique quand le soleil se refroidira !

2qsa Votre saute-temps s'est détraqué et
fait un bond en arriére jusqu'en 2015

2066 Vous aidez un ami a réparer son
saute-temps et vous passez un tour !

2q67 Vous avez cent ans de plus qu'au
départ ... mais vous paraissez toujours

aussi jeune et vous avez gagné ! Chacun
boit Fanta Orange & votre santé !
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FANTA ORANGE est mis en bouteille en Belgique sous le contrble de
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« The Coca-Cola Company » propriélaire de la marque déposée.




